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| Avec ses créations artistiques fortes et son engagement inclusif, |
Pixom invite tous les publics a vivre des expériences théatrales

| captivantes et fédératrices. Fondée en février 2022, la compagnie |
Pixom est en résidence artistique a Cernay-la-Ville, au cceur des

| Yvelines. Attachée a son territoire, Pixom a créé six spectacles dans |
les Yvelines : From Hell with Love (2022), Le Temps des Humains

| (2022-2023), Once Upon a Punk (2023), Drag it Out! (2024), Aequa- |

| lina (2024) et Dystopl.A. (2024). Riche de cette diversité artistique, |
elle propose des spectacles de théatre immersifs et participa-

| tifs qui ont joués récemment dans des communes comme Les |
Bréviaires, Le Perray-en-Yvelines, Bonnelles, Rambouillet et bien

| d’autres. Pixom s’engage a contribuer a I'émancipation culturelle |
des habitant-es des Yvelines.

[

Accessibilité et inclusion au coeur de notre démarche
| Tous les spectacles de Pixom sont congus pour étre accessibles |
a tous les publics. Avec plusieurs couches de lecture, chaque re-
| présentation offre une expérience riche et adaptée a chaque |
spectateur-rice, quel que soit son age ou ses aptitudes. Forte de
| son expérience, la compagnie collabore régulierement avec des |
| structures comme le GEM (Groupes d'Entraide Mutuelle) ou I'ES-
AT (Etablissements d'Aides et Service par le Travail), en favorisant |
| des échanges inclusifs et bienveillants aprés les spectacles. |

| Un spectacle autonome et adaptable |
Le Temps des Humains, entierement autonome techniguement,

| peut étre joué dans des espaces variés, méme non dédiés au |
théatre, tels que des foyers ruraux ou des salles des fétes.

Disponibilité pour juin 2025
| La compagnie est disponible pour jouer Le Temps des Humains |
tout au long du mois de juin 2025.

Mobilité et indépendance
| Avec sa licence d'entrepreneur du spectacle, son assurance res- |
| ponsabilité civile et la capacité de transporter équipe et décors de |
maniére autonome, Pixom garantit une grande flexibilité et une
| organisation professionnelle pour ses représentations. |
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Pixom est une compagnie inclusive et
engagée, rassemblant des individus aux
compétences variées et issus de divers
horizons. Ces personnes partagent Ila
conviction profonde de I'importance de la
culture et de son pouvoir de transmission,
unissant leurs forces autour de valeurs
communes.

UNE DEMARCHE ARTISTIQUE

Des spectacles immersifs et participatifs qui
proposent :

Une redéfinition des rapports avec la
scéne, la narration et les comédien-nes.
De briser le quatrieme mur, plagant les
participant-es au coeur de I'histoire.

Une diversité de modes d'expression
artistiques.

Une participation active du public grace
a une variété de modes d'interactions.
Une exigence artistique élevée pour des
représentations alternatives innovantes.

UNE DEMARCHE SOCIALE

Pixom considere la culture comme un es-
pace de rencontre propice a la réflexion et
s'engage pour :

L'accessibilité du propos, la diversité des
lectures possibles et les différents ni-
veaux de compréhension pour tous les
publics.

CEuvrer avec conscience des
changements sociétaux actuels tout
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en restant accessible (démocratisation
de l'accés a la culture, sensibilisation
a l'action écologique, lutte contre les
discriminations, vigilance face a la
montée de I'extrémisme etc.)

UNE DEMARCHE ECOLOGIQUE

Des productions éco-responsables qui im-
pliguent :

Des partenariats locaux privilégiant le
circuit court pour la conception des dé-
cors.

La collaboration avec des structures de
collecte, tri et recyclage.

Le réemploi des décors existants ainsi
gu'une réflexion sur la production de
déchets dans le milieu de la culture en
général.

La valorisation d'objets et matériaux
mis au rebut et une vigilance quant a la
production de nouveaux déchets.

Une approche écologiqgue qui incite a
la participation sous un angle positif et
ludique en évitant la culpabilisation et
les injonctions.
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Sur Terre, en 22 023, des traces de 'humanité (éteinte |l
| y a des millénaires) ont été découvertes grace a des re- |
| cherches archéologiques menées par les Phausmus, une |
nouvelle espéce s'étant répandue sur la planéte.

Afin de lever le voile sur les secrets que renferme le passé,

| les ambassadeurs du Ministére des Histoires ont tenté de |
comprendre comment vivait cette civilisation antique ain-

| si que ses coutumes et rituels. Retracant le récit de leur ex- |
tinction, venez découvrir la fabuleuse épopée de ceux que

| 'on nommait jadis “les Humains”. |

| Le Temps des Humains est une expérience déambulatoire |
immersive, participative et tout public a travers laquelle les

| participant-es découvriront des objets de notre quotidien |
détournés avec humour et dérision. Amenés a voyager

| dans le temps lors d’'une exposition archéologique sur les |

| vestiges de l'espéce humaine, dans un musée en 22 023, |
iels découvriront une vision décalée et intrigante de leur

| propre monde a travers les yeux des guides d'une nouvelle |
espéce.

Cette perspective alternative sur nos repéres et symboles

| sera l'occasion de mettre en avant I'absurdité de notre so- |
ciété au détour d’'un univers post-apocalyptique bon en-

| fant et familial. |



UNE EXPERIENCE IMMERSIVE

Se retrouver. Vivre des expériences uniques. Lais-
ser sa marque. Le divertissement de masse ne
peut répondre a ces besoins. Pour impliquer le pu-
blic, lui transmettre une histoire et l'interpeller, le
sensibiliser, étre spectateur ne suffit plus, il est né-
cessaire de créer des expériences ou chaque parti-
cipant-e compte

De ce constat est né le désir de proposer des spec-
tacles immersifs et interactifs dans lesquels les
participant-es seront libres de découvrir un univers
narratif créé dans un lieu transformé pour l'occa-
sion. A l'instar des ‘livres dont vous étes le héros,
iels ne sont pas de simples spectateur-ices, mais
les architectes de leur propre expérience. lels inte-
ragissent avec des personnages, participent a des
activités et choisissent leur chemin narratif.

En définissant leur propre parcours, les partici-
pant-es deviennent des aventurier-éres, plongeant
dans une expérience unique au coeur d'un pays
imaginaire en constante évolution. Limplication
de chacun-e étant au coeur du processus narratif,
iels deviendront ainsi les acteur:-ices d'expériences
uniques dans lesquelles iels seront amené-es a
voyager.
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| Qu’avez-vous pensé de I'expérience proposée? |
| Voici une compilation en 15 éléments des réponses des participant-es au |
guestionnaire que nous leur envoyons apres chaque représentation.
|
- - — — I — — — —/ ar — T 7
L'originalité et le coté parti- Je suis venu avec mes J'ai retrou-
| cipatif. Les enfants ont ado- | | 2 enfants de 11 et 8 ans. | | vé mon ame |
ré! lls ont été tout de suite d'enfant c'était
Le cb6té complétement dé- transportés dans l'aven- | merveilleux |
| calé, lI'ambiance artistique | | ture. Les personnages | tout ce musée
presque «art brut», le dé- sont intéressants avec | ces objets vrai- |
| tournement des objets et | | une excellente répartie ce | ment bravo!
| “interprétation  loufoque, qui rend chague moment Clest formi-
les acteurs qui sont excel- unique. | dable, ¢a rend |
| lents, extrémement gentils | L - — — — 4 | heureux et ¢a, |
et proches des Vvisiteurs, r o — — — 7 c'est vraiment
| particulierement des en- | Nous avons tout aimé ! La quelque chose...
farlts. C était surprenant, créativité du concept, des |l — — 4
drole et poétique. Merci ! objets, la diversité des s
- —  — | expériences  proposées | La créativité im-
r—— "~ 7~ 77 71 (entre spectacle, musée, pressionnante,
Lunivers Imaginaire quil In- | participation créative du | | I'imagination |
| C]te a sortir d'une réalite. | public et poésie). sans limite qui
hexpe(rjlence se ‘pourswt [ | | AAGRERE 8 BVl |
ors des murs a travers - e ——
| des délires personnels sur | ,_Trés belle découverte ! sur les chosgs,
les possibles utilisations de Des guides aux récits su- L _—
| quelques objets. Quelques | per bien vus et trés bien | - — 7
constructions sont de véri- écrits ! NP
tables ceuvres d'art ! L—" — — — 1 Llecotépoctique
L - — _— - et les réflexions
R r v q . 1 philosophiques!
J'ai beaucoup aimé, c'était es ados et mol avons s
. P GLIUB | passé un excellent mo- |
| elielie ais cal elisells gl L B e e expérience ' [~ T 7]
SCIEIESSaoe écologique immersive qui a des mes- La bienveillance
| de fagon légeére, sans juge- | | sages implicites ! | | des person- |
ment, et avec un fort im- Sur le plan écologique nages avec qui
| pact visuel. Meru,vrsnment, | | (nos déchets plastiques | on est 3 .|a|se
pour ce spectacle plein de —— s clEmiEiEs | togt de ;urcg e\t |
l_seri! | . traces de notre humani- qui nous invite a
- | té) et sur le plan histo- | la creativite. ]
La vision poético-humo- rique {remettre en cause -
| ristique de I'humain, sans | | NPl Eengiies B Hou | Clest drole,
jugement mais pas pour connaitre® en emettant farfelu et
autant moins critique. des hypotheses sur tout) créatif !
L - JL - __— __ __ It
r.- - - - — — — ar — — — — 1
Le ton décalé, I'humour, la créativité et le ees .
< . . S Les différents niveaux de lecture
message pédagogique sous-jacent qui dé- | | ible. Cela plai _
N - possible. Cela plait autant aux en
nonce les excés et les dommages causés fants qu'aux adultes
par notre société de surconsommation. L ' .



- —

1

' UN SPECTACLE ADAPTE A TOUS LES PUBLICS |

[

Alliant créativité, diversité artistique, conscience
écologique et participation active, Le Temps des
Humains est un spectacle congu pour accueillir
une grande diversité de publics, des scolaires
aux personnes en situation de handicap, avec
ses enjeux pédagogiques et inclusifs. Il offre une
expérience immersive favorisant I'accessibilité
physique, sensorielle et cognitive tout en
valorisant I'inclusion et I'échange.

Tout au long de la visite, les participant-es sont
invité-es a formuler des hypothéses et a interagir
avec des comédien-nes qui s'adaptent a leurs

idées. Cet échange personnalisé donne un impact

direct sur le contenu du spectacle, valorisant
toutes les contributions dans un esprit ludique et
bienveillant.

Un atelier de création d’'artefacts humains a
partir d'objets de récupération permet une
sensibilisation aux enjeux écologiques liés a

la surconsommation. Accessible a tous-tes, il
stimule la créativité, 'expression personnelle et la
confiance en soi tout en favorisant un dialogue
enrichissant entre les participant-es et les guides.

I

Les points forts de cette accessibilité :

- Une expérience immersive adaptée aux
besoins spécifiques de chacun.

- Des outils d'accessibilité (supports visuels,
aménagements pour mobilités réduites,
etc.).

- Une activité interactive et pédagogique
favorisant I'expression et la créativité.

- Une sensibilisation ludique aux enjeux
écologiques et sociaux.

- Une rencontre avec des artistes ouverts
et adaptables aux propositions des
participant-es.

- Une aventure artistique et humaine offrant

des perspectives optimistes et fédératrices.
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" ATELIER DE CREATION D’ARTEFACTS HUMAINS

Cet atelier unique invite les participant-es a
transformer des matériaux de récupération
en artefacts humains, inspirés des vestiges
archéologiques. Accessible a tous-tes, il propose
une sensibilisation ludique aux enjeux de
la surconsommation tout en favorisant la
créativité, I'expression personnelle et le dialogue
collectif.

Une immersion approfondie dans le spectacle
En amont des représentations, cet atelier offre
au public une opportunité précieuse de plonger
dans l'univers du spectacle. Il leur permet de
mieux comprendre le processus de création des
décors gqu'iels découvriront sur scene, renforgant
ainsi leur immersion et leur appréciation. Le
spectacle, composé d'artefacts humains réalisés
a partir de matériaux recyclés, trouve un écho
direct dans l'atelier : les participant-es y créent
des objets poétiques, fusionnant imagination et
réflexion sur le quotidien.

Des artefacts humains porteurs de sens

Les créations issues de [I'atelier sont des
assemblages d'objets du quotidien destinés
au rebut, transformés en objets uniques et
porteurs d'une histoire. Chaque artefact devient
une piece poétique dont la fonction, dans
un quotidien imaginaire, est inventée par les
participant-es, ouvrant la porte a une réflexion
sur notre rapport aux objets et a leur utilité.

Sensibilisation écologique
En manipulant des objets destinés a étre jetés,

les participant-es découvrent l'importance du
réemploi et du recyclage. Cette activité offre
une prise de conscience concrete, dans un
cadre non culpabilisant, de I'impact des déchets
sur notre environnement et de I'importance des
alternatives durables.

Créativité, expression personnelle et
contribution au décor

Chaque création est unique et permet d'explorer
sa créativité tout en s'appropriant les matériaux.
L'atelier valorise les idées de chacun-g, stimulant
I'estime de soi a travers une activité artistique
accessible a tous-tes. Les objets réalisés par les
participant-es seront intégrés au décor immersif
du spectacle, ajoutant une dimension collective
et participative a I'expérience.

Dialogue et inclusion

Guidé par des artistes bienveillants, l'atelier
favorise des échanges enrichissants entre les
participant-es. Ce moment de partage renforce
la réflexion collective sur notre rapport a la
consommation et a l'environnement, tout en
mettant en avant des solutions positives.

Cet atelier, adaptable a tous les publics, laisse
un impact durable : des créations tangibles
intégrées au spectacle et une sensibilisation
aux enjeux écologiques qui dépasse le temps
de l'activité.

Durée : 1h




DIRECTION ARTISTIQUE

[CHARLIEFORMENTY.COM]

Artiste  franco-américaine interdisciplinaire,
Charlie Formenty occupe le réle de directrice
artistique au sein de la compagnie Pixom. Spé-
cialisée dans la création de spectacles immersifs
et participatifs, cette derniére a déja produit six
créations originales depuis la fondation de la
compagnie : From hell with Love (2022), Once
Upon a Punk (2023), Le Temps des Humains
(2022-2023), Drag it Out! (2024), Aequalina (2024)
et Dystopl.A. (2024).

Fusionnant I'excellence artistique a la frangaise avec la spontanéité améri-
caine, Charlie est également programmatrice pour le festival Burning Man.
Sa collaboration constante avec divers artistes, organisations d’'arts de la
scéne, et de nombreux festivals, enrichit continuellement son expérience.
De plus, cette derniere travaille activement avec le Zaccho Dance Theatre,
une compagnie de danse aérienne dirigée par Joanna Haigood, reconnue
pour ses productions axées sur |a justice sociale aux Etats-Unis.

Son parcours artistique commence en 2000 avec la création de sa premiére
compagnie, Les Petites Portes et collabore avec des institutions renom-
meées comme la compagnie DCA - Philippe Decouflé et le Cirque du Soleil.

En 2009, elle fonde la compagnie Carte Blanche a San Francisco en Califor-
nie avec laguelle elle réalise des productions acclamées telles que Ashes of
my Civilization (2011), Ophelia (2013), Femme Fatale (2015), E/ Joven (2018)
et Lullaby (2019).

Elle est nommée pour un lzzie Award dans la catégorie Design Visuel et
remporte le prix de la mise en scéne par Bay Area Dance Watch pour son
spectacle Ophelia créé en 2013 a Fort Mason Center.
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http://[charlieformenty.com] 

KEVIN BRERO
Comédien

Suite a des années d'étude littéraire et une licence d'anglais, Kévin intégre en
2010 la section Actorat de I'EICAR ou il suit une formation dramatique durant 4
ans. Dés lors il joue dans de nombreuses productions théatrales tel que “Impair
et Pere” de Ray Cooney ou «Un siecle de solitude», adapté de “Cent Ans de
Solitude de Gabriel Garcia Marquez. Il participe par la suite a la création de l'as-
sociation theatrale Act’5 avec laguelle il joue dans I'adaptation de « L'lnvitation
au Chateau » de Jean Anouilh au Theatre du Gymnase. Il integre ensuite le GFCA
Paris ou il renforce ses outils de jeu.

Kevin enchaine par la suite les projets. Il devient doubleur du jeu video Shiness
et de la série audio “Zone Aphotique”, joue I'un des personnages principaux dans
les pieces «Turbulences» et “Sangria” et devient I'un des membres de la com-
pagnie Pixom pour laquelle il joue et écrit en vue de la création de spectacles
immersifs et interactifs.

ROMAIN DELOUTRE
Comédien

Issu d'une formation littéraire, Romain étudie quatre ans au sein de I'école de
Cinéma EICAR en tant qu’acteur. Il se forme autant devant la caméra que sur les
planches. Il part ensuite pour un an a Londres ou il appréhendera la méthode
dite de Psychologie du Mouvement, au sein du GFCA.

A son retour en France il travaille au Manoir de Paris durant les périodes d'Hal-
loween et de Noél en tant que comédien.

Il aura ensuite I'occasion de jouer dans différentes pieces de Théatre a Paris. («
Karma Instantané » a La Folie Théatre, « Turbulences » au Théatre du Gymnase).
Il travaille aussi au cinéma et poursuit maintenant sa route au sein de la compa-
gnie PIXOM, lui faisant découvrir tout un monde nouveau, le Théatre immersif.

JULIEN PREVEL
Directeur technique

Directeur technique chez Pixom, Julien allie précision et créativité. Expert en
image et son, il capture I'essence du monde avec un regard aiguisé et poé-
tique. Sa passion pour la communication, son sens du social et sa générosité
enrichissent chaque projet, portés par une énergie contagieuse et un style
unique.

SIMON DEROUIN
Décorateur

Dipldmé des Beaux-Arts de Geneve. Simon a été guide-conférencier, anima-
teur socioculturel et également chef opérateur pour le documentaire Terres
Précieuses. Aujourd’hui il s'investit pleinement dans la compagnie Pixom
pour laquelle il réalise des décors sur mesure.

L'EQUIPE ARTISTIQUE
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TIMELINE
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MEDIAS
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CLIQUEZ SUR LES BOITES
POUR ACCEDER AUX ARTICLES / VIDEOS
PRESSE ECRITE = ACTU78 L'ECHO REPUBLICAIN
RADIO =>  RADIO SENSATIONS RADIO VIEILLE EGLISE
r— — —
v = BFM TV TV78 INTERVIEW TV78 REPORTAGE
L — — — —
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CONTENU PIXOM . VIDEO DIFFUSION BANDE ANNONCE SPECTACLES PIXOM


https://docs.google.com/document/d/1iPbBxNQKvoYg3ulfrblkEQNKy5IkQUorI1_peOoOGZA/edit
https://www.youtube.com/watch?v=OkqhY8dDNIQ
https://drive.google.com/file/d/1UtRqApeeamQZ6GHjzG7LhQ8zoK91M-4_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1s4Jd7GaRRMXqFJ9YWv9sVCt4YX3XrdAM/view?usp=share_link
https://www.youtube.com/watch?v=zIfI0FQy_Yw
https://www.youtube.com/watch?v=zIfI0FQy_Yw
https://www.bfmtv.com/paris/replay-emissions/paris-go/paris-go-du-vendredi-6-janvier-2023-feu-chatterton-en-concert-a-l-olympia_VN-202301060724.html
https://youtu.be/pH4eMVHXfbk?t=2254

https://www.youtube.com/watch?v=sAa6jCCMi0w
https://youtu.be/PwdPLlcbpVs
https://docs.google.com/document/d/1iPbBxNQKvoYg3ulfrblkEQNKy5IkQUorI1_peOoOGZA/edit
https://www.bfmtv.com/paris/replay-emissions/paris-go/paris-go-du-vendredi-6-janvier-2023-feu-chatterton-en-concert-a-l-olympia_VN-202301060724.html
https://www.pixom.org/videos
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— A FICHE TECHNIQUE

[

GENERALITES
Durée du spectacle : 1Th env.

Espace requis :
Minimum de 1 salle pour un espace total de 125m?
Maximum de 6 salles pour un espace total de 500m?2

MONTAGE ET DEMONTAGE

En fonction du lieu et de sa taille prévoir :
1jour de montage

Démontage: 1demie journée

EXPLOITATION
4 séances par jour
avec 2 acteurs

DECOR
LA COMPAGNIE VIENT AVEC :
- Le décor immersif adaptable au lieu

1
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- Des oeuvres fragiles dont certaines relativement volumineuses

- Des instruments de musique

Plus de détails dans la fiche technique adjointe a ce dossier.
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COMPAGNIE PIXOM
contact@pixom.org / 07 86 34 0318

.

PIXOM.ORG
L .
12 route des Hara5586104_es Bréviaires

N'gﬁﬁro de SIREN: 919155853
Numéro de SIRET: 91915585300022 .
RNA : W782009843 s ™
Licence d’entrepreneur du spectacle :* L—D-22—7.S'62 '
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